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Zwei besonders gelungene digitale Spiele,

empfohlen von der BuPP: 

Spiritfarer und Splitter Critters

Karina Kaiser-Fallent

Im Folgenden werden zwei digitale Spiele vorgestellt, die von der
„BuPP – Bundesstelle für die Positivprädikatisierung von digita-
len Spielen“ empfohlen wurden. Die BuPP ist  eine Einrichtung
des Bundeskanzleramts,  Sektion Familie  und Jugend.  Infos  zu
diesen  und  weiteren  Spielen,  die  pädagogisch  unbedenklich
sind, vielfältige Fähigkeiten fördern und Spaß machen, finden
sich auf der Website www.bupp.at.

In the following, two digital games are presented that were re-
commended by the “BuPP - Federal Agency for the Positive Ra-
ting of Digital Games”. The BuPP is an institution of the Federal
Chancellery,  Family  and  Youth  Section.  Information  on  these
and other games, which are pedagogically harmless, promote
diverse  skills  and are  fun,  can be  found on the  website  ww-
w.bupp.at.
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1. Spiritfarer

Ein gefühlvolles, lebensfrohes Spiel über das Sterben.

Adventure

Ab 12 Jahren. Kooperationsmodus verfügbar.

Verfügbare Plattformen:  Linux (PC),  Mac OSX (Apple),  Nintendo

Switch, PS4, Windows (PC), Xbox One

Im Spiel Spiritfarer schlüpfen Spielende in die Rolle von Stella, ei-

nem Mädchen, das auserkoren wurde die Aufgabe von Charon,

dem Seelenfährmann, zu übernehmen und verlorene Seelen ins

Jenseits zu geleiten. Die gesamte Atmosphäre des Spiels hat et-

was Verträumtes und Malerisches. Die Grafik ist in einem anspre-

chenden Comicstil gehalten, der durch die musikalische Unterma-

lung gut in Szene gesetzt wird.

Die  Spielenden  erkunden  in  einer  Art  Hausboot  die  Welt  und

treffen auf ihrer Reise die verlorenen Seelen bereits Verstorbe-

ner. Ihnen hilft Stella das Unerledigte, dass sie noch an diese Welt
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fesselt, zu lösen. Sie redet mit ihnen, erfüllt Aufgaben für sie, ver-

sorgt und umarmt sie. Dabei öffnen sich die so getrösteten See-

len immer weiter, tun Stella ihrerseits Gefallen und geben nach

und nach immer mehr persönliche Details über ihr Leben preis,

bis sie bereit sind zu gehen. Auf spielerische Art und Weise wer-

den Werte, wie Empathie und Fürsorglichkeit vermittelt. Die Figu-

ren, denen man hilft, Abschied zu nehmen, wachsen einem ans

Herz. Das Spiel findet einen schönen Weg, sich mit den Themen

Tod und Abschied auseinanderzusetzen und gibt den Spielenden

in gelungenen Dialogen die eine oder andere Lebensweisheit mit.

So ist man, wenn die Zeit zum Abschied von einer der Seelen ge-

kommen ist, nicht nur traurig, dass sie gehen, sondern vor allem

auch sehr dankbar,  sie näher kennengelernt und ein Stück auf

ihrem Weg begleitet zu haben.

Gesamte Spielbewertung auf https://bupp.at/de/spiele/spiritfarer

2. Splitter Critters

Phantasievolles Freiform-Puzzlespiel

Rätselspiel

Ab 7 Jahren. Lädt zum gemeinsamen Spielen ein.

Verfügbare Plattformen: Android, iOS (iPhone, iPad, iPod Touch),

Mac OSX (Apple), Nintendo Switch, Windows (PC)
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Splitter Critters ist ein Rätselspiel, bei dem Spielende den kleinen 

Critters helfen, wieder in ihr Raumschiff zu gelangen. Um die 

Wege für die kleinen Kerlchen passierbar zu machen, haben Spie-

lende dreimal die Möglichkeit „den Bildschirm“ mit einer selbst 

gesetzten Linie zu teilen und eine Seite zu verschieben. So kann 

man zum Beispiel die Critters ganz einfach zu ihrem Raumschiff 

hochschieben oder auch Hindernisse überwinden lassen.

Die innovative Spielmechanik, das Zerschneiden und Verschieben 

der Spielwelt, macht Spaß und funktioniert einwandfrei. Grips 

wird gefordert! Spielende visualisieren das räumliche Verschieben

und probieren ihre Idee aus. Klappt es nicht, kann der Schnitt zu-
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rückgenommen werden. Das mindert nicht nur den Frust, son-

dern ist für den Spielfluss unerlässlich. Vor allem, da die Levels 

immer schwieriger werden und das Zurücknehmen eines Schnitts

später auch zu einer Spielmechanik wird. Durch dynamische Ele-

mente werden aber nicht nur Raumvorstellung und logisch-vor-

ausschauendes Denken gefordert, sondern auch das richtige Ti-

ming und kreative Lösungsansätze. Es gibt fast immer mehrere 

Möglichkeiten ein Level zu meistern, wobei sich die Lösungen 

meist eher geringfügig unterscheiden. Schafft man ein Rätsel län-

gere Zeit nicht, erscheinen Hilfslinien.

Insgesamt ist Splitter Critters ein sehr gelungenes und kostengüns-

tiges Spiel, das sich gut zum „Zwischendurchspielen“ eignet und 

viel Förderpotenzial bietet.

Gesamte Spielbewertung auf https://bupp.at/de/spiele/splitter-

critters 
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