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Komm zur GAME CITY!
vom 10. bis 12. Oktober 2025,

im Wiener Rathaus

Katharina Kaiser-Muller

Osterreichs gréfstes Gaming-Event kehrt zurtick und bringt vom
10. bis 12. Oktober 2025 gemeinsam mit Hauptpartner Media-
Markt die neuesten Games und Technikhighlights nach Wien.
Die 16. GAME CITY ladt alle Gaming-Fans dazu ein, drei Tage
lang im Wiener Rathaus und am Rathausplatz in die faszinieren-
de Welt der Spiele einzutauchen. Egal ob Jung oder Alt, Gamer
oder Neuling - die GAME CITY 2025 st ein Ort des Miteinanders
und des gemeinsamen Erlebens.

Austria’'s largest gaming event returns and will take place from
October 10th to 12th, 2025 with main partner MediaMarkt the
latest games and technology highlights to Vienna. The 16th
GAME CITY invites all gaming fans to spend three days in the Vi-
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enna City Hall and Rathausplatz Immerse yourself in the fasci-
nating world of games. Regardless of whether you are young or
old, gamer or newbie - the GAME CITY 2025 is a place for to-
getherness and shared experiences.

== TR e/ = =
Abbildung 1: GAME CITY Pressebild © Andreas Tischler
Vizeburgermeister Christoph Wiederkehr kiindigte an:

Vom 10. bis 12. Oktober 2025 6ffnen wir wieder die Tore des Wie-
ner Rathauses fur alle Gaming-Fans - ob Kids, Jugendliche, Famili-
en, Schulklassen oder Expert*innen. Nach dem Rekordjahr 2024
mit 85.000 Besucher*innen steht eines fest: Gaming bringt im Rat-
haus Menschen auch analog zusammen, bereichert und macht
vor allem Spal3. Mit der Game City zeigen wir, dass Gaming auch
Bildung, Innovation und verantwortungsvolles Spielen bedeutet.
Zum 16. Mal bringt die Game City Menschen zusammen - ob beim
Live-Streaming auf Twitch, bei Brettspielrunden in der Familienzo-
ne oder auf der Buhne im Arkadenhof. Besonders beliebt war zu-
letzt der Gesundheitsbereich, der Bewegung, Ernahrung und men-
tale Fitness spielerisch in den Fokus rtckt.
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Wo Gaming zum Erlebnis wird

Mit Uber 85.000 Besucher*innen im letzten Jahr ist die GAME CITY
ein einzigartiger Treffpunkt: Familien mit Kindern, Jugendliche,
Schuler*innen, Hobby- und Profi-Gamer, Cosplayer, Padagog*in-
nen und Wissenschaftler*innen treffen hier auf Branche-
expert*innen aus der Gaming-Welt. Diese einzigartige Mischung
macht die GAME CITY zu einem Ort, an dem nicht nur gespielt,
sondern auch erlebt, gelernt und diskutiert wird.

Mehr als Gaming - ein Event mit Verantwortung

Die GAME CITY ist mehr als ein Gaming-Festival: Sie verbindet Un-

terhaltung mit Verantwortung.
Vucko Schuchner, Geschaftsfuhrer von WIENXTRA erklart:

Mit spannenden Vortragen, Diskussionen und Beratungsangebo-
ten legen wir den Fokus auf einen verantwortungsvollen Umgang
mit digitalen Spielen und die positiven Seiten des Gamings - als
Hobby, das verbindet, inspiriert und bereichert. Und vor allem

auch Spald macht.
Der Verein veranstaltet die GAME CITY heuer bereits zum 16. Mal.

Neben klassischen Highlights wie eSports-Turnieren, Cosplay-
Wettbewerben und der internationalen Fachtagung F.R.O.G (Fu-
ture and Reality of Gaming) bietet die WIENXTRA-Kinderzone spie-
lerische Erlebnisse fur die Jungsten - von digitalen Games bis zu
Brettspielen.
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Ein Fest fur alle Gaming-Fans

Der freie Eintritt erméglicht es allen, Teil von Osterreichs gréRtem
Gaming-Festival zu werden.

Die Vorfreude auf die GAME CITY 2025 steigt: Save the Date 10.-
12. Oktober 2025 im Wiener Rathaus und am Rathausplatz.

Kontakt:

WIENXTRA-Buro Geschaftsfuhrung
Projektleiterin GAME CITY

Verena Holzer

Tel.: 01 909 4000 84350

E-Mail: verena.holzer@wienxtra.at

PRESSEKONTAKT:
WIENXTRA-Kommunikation
Kristina Grgic

Tel.: 01 909 4000 84381

E-Mail: kristina.grgic@wienxtra.at

Alle weiteren Informationen zur GAME CITY finden Sie online, auf
der Webseite https://game-city.at/.
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