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Spielraume schulischer Displays

Antje Lehn

12.000 bis 15.000 Stunden unseres Lebens verbringen wir in Schulrdumen.
Fiir Lehrerinnen kommt dazu noch ein ganzes Berufsleben.

Warum bringen wir den Klassenzimmern nicht das Fliegen bei

und suchen uns neue Rdume zum Lernen und Lehren?

Raum als Werkstatt, als Biihne, als Dorfplatz, als "dritter Pddagoge".

(Zitat Ausstellungstext Fliegende Klassenzimmer)

In der Stadt begegnet einem der Andere grundsdtzlich als ein Fremder,
als eine Erscheinung, die nicht sofort einzuordnen ist,

sondern erst wie ein Bild gelesen werden muss,

um Spuren der Identitat oder Geschichte zu erkennen.

Die Dichte der Information, die in der Stadt gelesen werden kann,
um die Wahrnehmung in ihrer Gesamtbedeutung,

die sich erst durch die Zusammenhdnge erschliesst,

bedarf einer Analyse der Zeichen.

Dies sind die Bedingungen,

die die Existenz des Flaneurs méglich und notwendig machen,
denn nun wird jemand in Bewegung verlangt,
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sich die Stadt zu FufS zu erschliessen,
um ihren Zeichen zu folgen und sie zu lesen.
(Manfred Russo, Die Strasse, Urbane Morphologie, Derive Nr 50)

Das Klassenzimmer ist in den meisten Schulen in Osterreich ein stark
reglementierter Raum, dessen Proportion und Einrichtung institutionell
vorgegeben sind. Die in den Schulbaurichtlinien festgeschriebene Flache
des Klassenzimmers von 9m x 7m (vgl. Kihn 2010) leitet sich von
historischen Rahmenbedingungen ab, die heute langst nicht mehr gelten.
Statt 60 Kindern und einer Lehrperson, wie im 19. Jahrhundert, befinden
sich heute 25-30 Kinder und manchmal bis zu 3 Lehrpersonen im Raum.
Statt  Frontalunterricht fur alle finden Projektunterricht und
selbststandiges Lernen - alleine oder in kleineren Gruppen - statt.
Obwohl seine Funktionalitat angezweifelt wird, pragt der standardisierte,
frontal ausgerichtete Schulraum immer noch den Alltag vieler Lernender
und Lehrender. Im folgenden Text will ich anhand einiger Beispiele der
Frage nachgehen, wie man durch handlungsorientierte architektonische
Interventionen Freiraume schaffen kann, um mit diesen stark
reglementierten rdaumlichen Gegebenheiten in der Schule anders
umzugehen.

In der Ausstellung Fliegende Klassenzimmer (vgl. Lehn/Stuefer 2011)
machten Renate Stuefer und ich als Kuratorlnnen verfremdete
Schulmoébel zum Gestaltungsprinzip, um einen anderen Blick auf Schule
zu generieren. Ausgemusterte Schulmdbel mit Gebrauchsspuren wurden
verdreht, gestapelt, auf Rader montiert, beklebt, beschriftet und so zu
Tragern der Ausstellungsinhalte. Bei Schulerinnen, die die Ausstellung
besuchten, stellte sich zunachst Verunsicherung, dann ein humorvolles
Wiedererkennen ein. Die angebotenen Kaugummis wurden gekaut,
Tischflaichen und Wande beschriftet, Stihle und Tische gekippelt und
durch den Raum gerollt. Die Ausstellung konnte mit einer rauhen
Oberflache eine Verbindung zu den Schulerinnen herstellen, und sie so
einladen, auf dieser unfertigen Oberfldche die Frage nach einer anderen
Schule aus ihrer Perspektive weiterzuschreiben.
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Fliegende Klassenzimmer im kunsthaus muerz
Foto: Johanna Reiner, 2009

Den Klassenraum, den Schulraum und das Schulumfeld aus Perspektive
der Schulerlnnen zu vermessen, ist das Ziel der - im erweiterten Sinne -
kartografischen Projekte, von denen im Folgenden berichtet werden soll.
Diese Arbeiten zielen unter dem Begriff ,Vermessung unsichtbarer
Raume” darauf ab, Schulerinnen selbst zu ermachtigen, den Schulraum
und seine verdeckten Agenden und auch seine Krisen kritisch zu
hinterfragen. Zunachst analysieren Schulerlnnen als Expertinnen ihres
Umfeldes physische, institutionelle und sozialen Rdume der Schule. Im
nachsten Schritt wird angeregt, sich mit kunstlerischen Mitteln zu
positionieren und eigene Darstellungsformate fur Raumqualitaten und
Atmosphdaren zu entwickeln. Auf Basis dieser Recherche entwickeln die
Schulerlnnen mit der Unterstitzung von Kunstlerinnen und/oder
Architektinnen raumgreifende Installationen im Malstab 1:1. Durch das
emanzipierte oder auch gegenkulturelle Handeln als Akteurlnnen wird
Aneignung von (Schul)Raum mdglich und Reproduktionsmechanismen
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raumlicher Handlungsmuster werden sichtbar (vgl. Léw 2001). Es stellt
sich nun die Frage nach einem Display, das diese Sichtbarmachung
unterstutzt und die Erfahrung der handelnden Auseinandersetzung mit
dem Raum abbildet und an die Institution Schule zurtckspielt.

Als wichtigstes Display fur den (frontalen) Unterricht gilt in Europa seit
dem 19. Jahrhundert die Tafel. Die dunkelgrinen oder schwarzen an der
Wand befestigten Holzplatten befinden sich meistens an der Stirnseite
des Raumes. Ihre Oberflache ist mit Kunststoff, Glas oder emailliertem
Stahl beschichtet und wird traditionell mit Kreide beschrieben. Zusatzlich
gibt es seit etwa 50 Jahren die Projektionsmoglichkeit mit Tageslicht-
Projektoren. Neuere Display-Technologien, wie Beamer gehdren bereits
immer haufiger zur Standardeinrichtung, wahrend beispielsweise
interaktive Whiteboards (eine Mischung aus analogen und digitalen
Medien) aus Kostengrunden bisher nur in wenigen Schulen angeboten
werden. In vielen Klassenzimmern werden auch die Wande, Fenster oder
quer durch den Raum gespannte Schnure zur Ausstellung von Materialien
oder Schulerlnnenarbeiten verwendet. Schulische Displays werden im
Wesentlichen von den Lehrpersonen kontrolliert und zum Zeigen von
Lehrinhalten und zum Abfragen von Schilerinnenwissen genutzt.

Im  Klassenzimmer vorhandene Display-Elemente  wie  Tafel,
Overheadprojektor, Beamer oder Pinnwande kdnnen den Schulerinnen
leicht als Werkzeuge aufgeschlossen werden. Raumoberflachen und
Schulmoébel dagegen sind als Displays meistens tabu - gerade diese
werden aber  von Schuilerinnen gerne als alternative
Kommunikationsplattformen  zur  Abbildung  von Langeweile,
Liebeskummer oder Kritik an der Schule verwendet. Zur Erweiterung des
Handlungsfeldes habe ich im Rahmen verschiedener Kooperationen
(Ausstellung Fliegende Klassenzimmer und Schulprojekte) Oberflachen
wie Decken, Wande, Boden, Turen, Mdbel, Spiegel, Fenster und Spinde
jenseits der gewohnten Blickregime als Displays erschlossen, um die in
Schulen beliebte Stellwandkultur zur Domestizierung von Schulerkunst zu
vermeiden. Durch Verfremdung und untypische Verwendung banaler
Gegenstande des Schulalltags entsteht Irritation, die aufmerksam macht
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auf das vonseiten der Schulerinnen ertffnete Gestaltungsfeld. Das
verfremdete schultypische Display eroffnet einen ergebnisoffenen
Rahmen, der einer institutionskritischen Raumvermessung auch in
Zukunft als Hintergrund dienen kann.

Fliegende Klassenzimmer im kunsthaus muerz
Foto: Johanna Reiner, 2009

Die Methode der Vermessung unsichtbarer Raume setze ich unter
anderem im Rahmen von Lehrveranstaltungen der Kunst- und
Kulturpadagogik um, die ich seit einigen Jahren am Institut fur das
kinstlerische Lehramt an der Akademie der bildenden Kinste Wien
gemeinsam mit Anna Pritz abhalte. Das Projekt findet mit wechselnden
thematischen  Schwerpunkten, eingebettet in vier bis sechs
Unterrichtsblocks, im Fach Bildnerische Erziehung (BE) in der Unterstufe
eines Wiener Gymnasiums statt. Vermittlungsstrategien werden in einer
Art Kaskade, von uns Lehrenden an die Studierenden, und von den
Studierenden an Gruppen von sechs bis acht Schulerlnnen im Unterricht
weitergegeben.
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Unter dem Titel Schattenrdume entwickelten 14-jahrige Schulerlnnen eine
kurze Geschichte, die pantomimisch in ein Schattentheater Ubersetzt und
auf Video aufgenommen wurde. In der Vorbereitung wurde der
Gangbereich mit Overhead-Projektoren und Projektionsrahmen zum
BUhnenapparat umfunktioniert, der Klassenraum mit Theaterrangen aus
Tischen und Stuhlen ausgestattet, die Projektionsgerate interaktiv
manipuliert.  Zum Abschluss wurde das Video per Beamer im
Klassenraum projiziert und mit weiteren Ebenen aus projizierter Schrift
und spontanem Schattenspiel performativ Uberlagert. Als Medien
verwendeten die Schulerinnen gleichzeitig Beamer- und Overhead-
Projektionen, Live-Performance und Musik. Alle Malinahmen fUhrten zu
einem synasthetischen Gesamtwerk und zu ungewohnt atmospharischer
Verfremdung des Schulraumes. Obwohl die Inszenierung selber nur
wenige Minuten dauerte, blieb fir die Schiulerlinnen aber die Erfahrung
des empowerment durch die autonome Veranderung eines gegebenen
schulischen Settings pragend.

Im Projekt Das fliegende Klassenzimmer wurde der Klassenraum als
Netzwerk von Bewegungen und Beziehungen mit Schnuren
nachgezeichnet. Das Klassenzimmer wurde quasi zur ,Karte des Reiches
im Mal3stab 1:1” (Eco, 1990), und die Schulerlnnen machten spielerisch
die Erfahrung dass es keine Karte geben kann, die der Wirklichkeit
entspricht, da die Abbildung der sozialen Raume auf die physische
Umgebung umgehend zu einer Auflésung der Funktionalitat des
Klassenraumes fuhrte. Nachdem vielfarbige Schnure alle Bewegungen im
Raum nachzeichneten und so samtliche Wege einschlielich der Tuar
miteinander verwoben, konnte niemand den Raum betreten oder
verlassen - die anarchische Vernetzung wurde in Zeichnungen
dokumentiert und kurz vor Beendigung des Unterrichtes mit Hilfe von
Scheren aufgeldst.
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Beziehungsnetz im Klassenzimmer
Foto: Antje Lehn, 2013

Auch auBBerhalb des Lehrkontextes steht die Hinterfragung schulischer
Raume im Mittelpunkt meiner Projektarbeit mit Schuilerlnnen: Eine
gebaute raumliche Inszenierung war das Ergebnis des Projektes Nest,
welches in Zusammenarbeit mit Johanna Reiner konzipiert und umgesetzt
wurde. Aufgrund der Unzufriedenheit einer Klasse der 6. Schulstufe mit
ihrem engen Klassenzimmer wurden wir eingeladen, Mallnahmen zur
Raumverbesserung zu entwickeln. Nach einer Besichtigung vor Ort,
beschlossen wir partizipatorisch mit der Klasse zu arbeiten. Zunachst
wurden Schulerlnnen mit historischen, kunstlerischen und literarischen
Karten und Welt-Bildern konfrontiert. Es folgte die zeichnerische
Erforschung eigener Welt-Bilder vom Klassenzimmer durch Interpretation
von Atmosphare und Sozialraum als Landschaft mit Orten und Regionen.
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Die Analyse des eigenen Klassenraumes auf Ebene von subjektiven
Karten ermdglichte eine Folie zur Formulierung von Bedurfnissen der
Schalerlnnen und fuhrte zu konkreten Wunschen an ihren Raum:
Ruckzugsraume, Eroberung der Vertikalen, sowie pragnante Moblierung
und Klassenidentitat. Mit entwerferischer und handwerklicher
Unterstutzung durch Kunstlerinnen und die Nahwerkstatt der Akademie
der bildenden Kunste wurden diese Utopien in rdumliche Variationen
zum Thema Nest Ubersetzt, die die Schulerinnen an zwei Projekttagen
selber herstellen und im Klassenraum installieren konnten. Die gebauten
Objekte vergegenstandlichten die Wunsche der Schulerinnen nach
Aktivitat, Identitat und Ruckzug, oder eben Schaukeln, Klettern und
Verstecken. Im Rahmen der Projekttage konnten diese neuen Spiel-
Raume im Klassenzimmer demonstriert werden und zeigten sofort
Wirkung in der positiven Identifizierung der Schulerinnen mit ihrer Klasse.
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Nest im Klassenzimmer
Foto: Antje Lehn, 2012
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AbschlieBend mochte ich ein Schulprojekt vorstellen, bei dem sich die
Vermessung unsichtbarer Raume in den stadtischen Mal3stab ausweitete.
Ausgangspunkt des stadtraumlichen Workshops Forschende Flaneure war
die Tatsache, dass sich eine Schule im zweiten Wiener Gemeindebezirk
auf zwei getrennte Gebdude verteilt und somit Lehrerlnnen und
Schulerlnnen im Schulalltag immer wieder Uber die Stralle gehen
mussen. Um die Verschrankung von Schulraum mit 6ffentlichem Raum
sichtbar zu machen, entwickelte ich in Zusammenarbeit mit der Lehrerin
des Faches Geographie und Wirtschaftskunde ein Konzept fur eine
kartografische Untersuchung der Schulumgebung. Einerseits sollten
Jugendliche in der Rolle von Flaneuren zu einer aktiv-neugierigen Haltung
zur Stadt angeregt werden, andererseits ging es darum, die Schulakteure
als Stadtakteure sichtbar zu machen. Die Flaneure wurden auf
Expeditionsrouten geschickt, mit der Aufgabe, gezielt Faktisches und
scheinbar Beilaufiges zu sammeln. Die Notationen der Schulerinnen
wurden in einen mal3stablichen Stadtplan Ubertragen, um daraus eine
gemeinsame Dokumentationsebene der Schulumgebung zu konstruieren.
Es bleibt kritisch zu hinterfragen, ob diese Karte als Abbild von
Erfahrungen gelten kann oder diese Art des Displays den Fokus
moglicherweise zu stark auf die Fahigkeit zu Abstraktion von Orientierung
setzt. WUnschenswert ware, im nachsten Schritt prozesshaftere Displays
zu konzipieren, die abbilden kdnnen, in wie weit sich die Schulerlnnen auf
die Entdeckung von neuen Raumen und Lernprozessen in ihrer
(scheinbar bekannten) Umgebung einlassen.

Zum Abschluss sollten die Schulerinnen eine offentliche Aktion
entwerfen, wobei das freie Format der Handlung im Stadtraum gut
angenommen wurde. Drei Gruppen planten unterschiedliche
Interventionen: Eine Gruppe von Schulerinnen suchte Uber Kreideschrift
am Boden und Teilabsperrung der Gehwege das Gesprach mit
Passantlnnen. Andere gestalteten einen Haarlem Shake, einen Videoclip,
bei dem durch Schnitt und Musikunterlegung eine anarchische Tanzaktion
vor stadtischem Hintergrund simuliert wurde. Die dritte Gruppe
inszenierte mit Kdrpereinsatz sogenannte extreme plankings. Dabei wird
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versucht, in steifer Kdérperhaltung auf diversen Objekten liegend zu
balancieren. Diese performativen Displays im 6ffentlichen Raum zeigten
in der Gruppe identitatsstiftenden Effekt, da sich die Jugendlichen ihre
Schulumgebung in selbst choreografierten Handlungen ein Stuck weit
eigenverantwortlich aneignen und dabei auch Grenzen ausloten konnten.
Auch hier wurde von den Jugendlichen Uber die Ebene der Verfremdung
alltaglicher Handlung ein spielerischer Freiraum geschaffen, in dem sie
gesellschaftlich geregeltes Raumverhalten kritisch hinterfragen konnten.

Forschende Flaneure
Foto: Antje Lehn, 2013

Zusammenfassend mochte ich noch einmal auf die Rolle von Displays im
kinstlerisch  begleiteten  Projektunterricht  zurtickkommen. Allen
vorgestellten Projekten ist eine Verwendung von Displays sowohl als
begleitendes Kommunikationsmittel als auch als abschlieBendes
Prasentationsmedium  gemeinsam. Idealerweise = werden  von
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Schulerlnnen aus den Zwischenschritten der Prozesse eigenstandige
Werkzeuge der Prasentation entwickelt, die gleichwohl durch die
projekteigene Asthetik gepragt sind. Durch die Vermischung von
konventionellen mit verfremdeten Formaten wird immer wieder die
Tauglichkeit der abbildenden Oberflache als Transporter fur die Inhalte
des jeweiligen Projekts zur Disposition gestellt. Nach anfanglicher
Irritation steigen Schulerlnnen meistens schnell und humorvoll darauf
ein, die zur Verfugung stehenden Objekte, Medien und Raume durch
Verfremdung kritisch zu hinterfragen. Das versetzt sie in die Lage, aus
ihrer Perspektive die Werkzeuge an den Inhalt anzupassen, anstatt sich
von institutionell vorgegebenen zielorientierten Vorgaben der Werkzeuge
einengen zu lassen. Es werden Bilder an die Decke projiziert, Fenster zu
Rahmen und Tische zu Tafeln. Diese spielerische Erweiterung schulischer
Displays schafft begleitend zum explorativen raumlichen Lernen einen
ergebnisoffen Handlungs-Raum.
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