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Das Unsichtbare sichtbar machen.
Comics als Bildungsmedium zur Kritik am
,Digitalen Kapitalismus". Ein Pladoyer fur

eine reflexive Medienbildung

Anja Rol3

Der Beitrag untersucht das Potenzial von Comics als popkultu-
relle Bildungsmedien zur kritischen Auseinandersetzung mit
LKunstlicher Intelligenz” (KI) und dem Digitalen Kapitalismus.
Ausgehend von der Beobachtung, dass bildungspolitische Dis-
kurse zu ,KI-Kompetenz” héufig ein funktional-technisches Ver-
stdndnis von Medienbildung vertreten, richtet der Artikel den
Blick auf die gesellschaftlichen, 6konomischen und ethischen Di-
mensionen algorithmischer Systeme. Anhand einer qualitativen
Analyse der Comics ,We Need to Talk, Al" (Schneider/Ziyal
2019) und ,We Are Al" (Khan/Stoyanovich 2021) wird gezeigt,
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wie dsthetisch-narrative Formen komplexe Zusammenhdnge
von Datendékonomie, Macht, Oko/ogie und Diskriminierung
sichtbar machen. Dabei vertritt die Autorin die Annahme, dass
die Auseinandersetzung mit Kl und deren gesellschaftlichen Ver-
schrdnkungen einem breiten Publikum zugénglich gemacht wer-
den sollte und sich nicht auf privilegierte akademische Zirkel be-
schranken darf. Theoretisch verortet sich die Untersuchung im
Diskurs um kritische Medienbildung, digitale Bildung und kriti-
sche ,KI-Bildung”. Die untersuchten Comics werden als genuine
Medien reflexiver Bildung sichtbar, die technologische Aufkld-
rung demokratisieren und neue Formen kritischer Medienpraxis
eroffnen.

This article examines the potential of comics as pop-cultural
educational media for critical engagement with artificial intelli-
gence (Al) and digital capitalism. Based on the observation that
educational policy discourses on “Al literacy” often represent a
functional-technical understanding of media education, the ar-
ticle focuses on the social, economic, and ethical dimensions of
algorithmic systems. Using a qualitative analysis of the comics
“We Need to Talk, Al” (Schneider/Ziyal 2019) and “We Are Al”
(Khan/Stoyanovich 2021), it shows how aesthetic-narrative
forms reveal complex interrelationships between data economy,
power, ecology, and discrimination. The author argues that the
debate on Al and its social implications should be made accessi-
ble to a broad audience and not be limited to privileged acade-
mic circles. Theoretically, the study is situated in the discourse
on critical media education, digital education, and critical Al
education. Comics are seen as a genuine medium of reflexive
education that democratizes technological enlightenment and
opens up new forms of critical media practice.
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1. ,KI-Bildung" in der Schule - eine kritische Betrachtung

Durch den offentlichen Zugang des von OpenAl entwickelten
Chat-Interfaces ChatGPT im November 2022 hat sich der Diskurs
um ,Kunstliche Intelligenz” (KI) und Medienbildung stark gewan-
delt. Die Bereitstellung eines niedrigschwellig zuganglichen Chat-
Bots hat dazu gefuihrt, dass sich die bildungspolitische Debatte
um Kl grundlegend verandert hat (Williamson 2023). Wahrend bis
vor einigen Jahren Kl ausschlieB8lich im Rahmen des Informatikun-
terrichts thematisiert wurde, findet es sich jetzt explizit in Emp-
fehlungen und Richtlinien von Bildungsakteurinnen und -akteu-
ren fur allgemeinbildende Schulen wieder. So pladieren die Kul-
tusministerkonferenz (2024) und die Stdndige Wissenschaftliche
Kommission (2024) dafur sich im schulischen Kontext kritisch und
reflektiert mit Kl und den darauf basierenden Anwendungsmaog-
lichkeiten auseinanderzusetzen. Dabei soll das Ziel verfolgt wer-
den, den Schuilerinnen und Schulern eine Orientierung fur eine al-
tersangemessene und versierte Nutzung dieser Technologie zu
bieten, um sie zu digital mundigen Burgerinnen und Burgern zu
erziehen (KMK 2024).

Betont wird in diesem Zusammenhang auch die Notwendigkeit,
die Perspektive der Schulerinnen und Schuler, deren Lebenswelt
zunehmend in hohem MalBe von KI-Anwendungen gepragt ist,
einzubeziehen und als leitend fur schulische Bildungsprozesse
ernst zu nehmen (KMK 2024).

Bei genauerer Betrachtung zeigt sich, dass hier vor allem von ge-
nerativer Kl die Sprache ist und im Zentrum der Kompetenzférde-
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rung ein digitalisierungsbezogenes, instrumentell-funktionales
Verstandnis von Kl steht. Deutlich wird diese Auffassung z. B. an
dem Chatbot telli (Senatorin fir Kinder und Bildung Bremen
2024), den die Bildungsbehoérde in Bremen an samtlichen Bremer
Schulen im Juni 2024 eingefuhrt hat und dem KI-Schulpreis, den
politische und wirtschaftliche Initiatoren ins Leben gerufen haben
(Initiative Deutschland - Land der Ideen 2024). In beiden Fallen soll,
so die Argumentation, auf die gesellschaftliche Verbreitung gene-
rativer KI-Modelle reagiert und den Schulerinnen und Schulern er-
moglicht werden, die Potenziale dieser Anwendungen auszu-
schopfen und einen verantwortungsvollen Umgang damit zu er-
lernen. Dieses Verstandnis geht, so Williamson (2023), auch mit
der Erwartung einher, dass generative KI im Bildungswesen neue
padagogische Praktiken hervorbringen wird, bei denen Schulerin-
nen und Schuler neue Formen des Lernens ausprobieren kénn-
ten, unterstutzt durch automatisierte ,Tutorbots” (Williamson
2023: Abs. 1). Dass es sich bei den Produktentwicklerinnen und
-entwicklern um Akteurinnen und Akteure der privatwirtschaftli-
chen digitalen Bildungsindustrie handelt, die mit Digitaltechnolo-
gien, also Geraten, Programmen, und Plattformen auf curriculare
Entwicklungen Einfluss nehmen und dies zu einer Privatisierung
und Kommerzialisierung der sogenannten ,digitalen Bildung' im
offentlichen Bildungswesen fuhrt, soll hier nur am Rande erwahnt
werden (Dander et al. 2024; Selwyn 2012; Williamson et al. 2023).

Wenn aus medienpadagogischer Perspektive auf die Zielsetzung
der Forderung einer sogenannten ,KI-Kompetenz” (Rahm 2023)
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geschaut wird, die zunehmend auch als Schlisselkompetenz ge-
sehen wird, dann wird deutlich, dass es sich vordergrindig um
ein Lernen mit Medien und weniger um ein Lernen (ber Medien
handelt (Macgilchrist et al. 2025).

Damit bleibt eine tiefere Auseinandersetzung mit den gesell-
schaftlichen, ethischen und dkonomischen Bedingungen von Ki
weitgehend aus. Schon 2013 wies Eynon in ihrem Artikel The rise
of Big Data: what does it mean for education, technology, and media
research darauf hin, ethische Fragestellungen in Bezug auf Big Da-
ta starker in den Fous zu nehmen und auch De Witt, Gloerfeld
und Wrede (2023) fordern, den Einsatz von Kl im Bildungsbereich
ethisch reflektiert, transparent und souveran zu gestalten - also
Lernende und Lehrende dazu zu befahigen, algorithmische Syste-
me kritisch zu hinterfragen, anstatt sie nur funktional zu bedie-
nen. In diesem Zusammenhang betonen Wiiliamson, Macgilchrist
und Potter in ihrem Artikel Re-examining Al, automation and datafi-
cation in education (2023) die Notwendigkeit, Bildung im Kontext
der aktuellen Entwicklungen rund um ,Kunstliche Intelligenz”
nicht auf technische Machbarkeit zu reduzieren, sondern politi-
sche und 6konomische Machtverhaltnisse zu fokussieren und
Fragen rund um Themen wie Verantwortung, Kontrolle und algo-
rithmische Gerechtigkeit zu diskutieren.

Dass auch junge Menschen sich ein Lernen dber Kl im Bildungs-
kontext wunschen und sich fur Aspekte ,Kunstlicher Intelligenz”
interessieren, die weit Uber den reinen Anwendungsbereich hin-

ausgehen, zeigt sich in mehreren Studien, wie z. B. der JIM Studie
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2024, der Shell Studie 2024 oder dem Comicessay Schokoroboter
und Deepfakes, fur den 200 Jugendliche zu ihren Winschen, Hoff-
nungen und Angsten bezlglich Kl befragt worden sind
(Konopka/Laube/Schneider 2024). Auch wenn es vereinzelt Ansat-
ze gibt, Schulerinnen und Schulern ein Wissen dber Kl zu vermit-
teln, so reduziert sich dieses oftmals auf die Definition und Funk-
tionsweise von Algorithmen. Mit diesem Bildungsverstandnis wird
auller Acht gelassen, dass Kl bereits tief in unser gesellschaftli-
ches Leben eingeschrieben ist und unsere Lebenswelt mal3geb-
lich pragt.

Dieser Artikel setzt am aktuellen Diskurs rund um das Thema ,KI
Bildung” an und zeigt auf, dass kritische Auseinandersetzungen
mit Kl und deren gesellschaftlichen Implikationen nicht aus-
schlieB8lich im wissenschaftlichen Diskurs stattfinden, sondern
auch in popkulturellen Medien zu finden sind. Insbesondere Co-
mics bergen ein nicht zu unterschatzendes Potenzial fur eine kriti-
sche Reflexion von KI-Systemen und werden hier als wertvolle Er-
ganzung zum vorherrschenden akademischen Diskurs rund um Ki
und Medienbildung verstanden. Der Artikel verfolgt dabei einen
mehrstufigen Aufbau: Zunachst wird dargelegt, wie Kl in den The-
menkomplex des Digitalen Kapitalismus eingebunden ist, bevor
einfihrende Uberlegungen zu popkulturellen Medien und insbe-
sondere zu Comics formuliert werden. Daran anschlieBend wer-
den zwei ausgewahlte Comics analysiert und diskutiert. Im Zen-
trum steht dabei die Frage, inwiefern sich Comics eignen, um zur
Aufklarung Uber Funktionsweisen, Ideologien und Machtstruktu-
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ren des Digitalen Kapitalismus beizutragen, insbesondere im Hin-
blick auf KI-Systeme als zentrale Technologien dieser Okonomie.
Damit verbunden ist die weiterfuhrende Frage, inwiefern Medien-
padagogik Raume etablieren kann, in denen Menschen digitale
Technologien medienkritisch reflektieren, ihre Handlungsspiel-
raume erkennen und digitale Offentlichkeiten aktiv mitgestalten
kénnen.

Die Autorin vertritt die Annahme, dass die Auseinandersetzung
mit Kl und deren gesellschaftlichen Verschrankungen einem brei-
ten Publikum zuganglich gemacht werden sollte, weil technologi-
sche Aufklarung nicht auf privilegierte akademische Zirkel be-
schrankt bleiben darf, sondern als grundlegendes Bildungsziel
verstanden werden muss. Nur durch breite gesellschaftliche Re-
flexion kénnen Handlungsspielrdume erkannt und digitale Offent-
lichkeiten aktiv mitgestaltet werden, wozu Comics einen wichtigen
Beitrag leisten konnen.

2. Klim Kontext einer Kultur der Digitalitat

In Anbetracht dessen, dass Kl bereits zu einem integralen Be-
standteil unseres gesellschaftlichen Lebens geworden ist (Kam-
merl/Stephan 2024), ist es aufschlussreich zu betrachten, wie viel-
faltig die Begegnungen mit Kl im Alltag ausfallen und welche ge-
sellschaftlichen Dynamiken sich daraus ergeben. Denken wir z. B.
an Chatbots, Navigationssysteme oder Smart Home Technologi-
en, die gezielt und bewusst von Nutzerinnen und Nutzern einge-

setzt werden, um Abldaufe zu optimieren. Anders ist es auf Social-
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Media-Plattformen, wo algorithmische Entscheidungssysteme
(AES) ungefragt unser Mediennutzungsverhalten zunachst analy-
sieren und dann manipulieren (Simon 2022). Wenn Kl in offentli-
chen Bereichen, wie z. B. dem Gesundheits- oder Finanzwesen,
der Strafverfolgung oder dem Arbeitsmarkt angewendet wird,
bleibt dies meist unsichtbar und ist intransparent. Dabei haufen
sich in diesen Zusammenhdngen Berichte von Personen, die
durch Biases in Daten bzw. Diskriminierungen in Algorithmen un-
gleich behandelt, also diskriminiert werden (Heesen 2021; Hor-
wath 2021).

Weitere, oftmals nicht mitbedachte, Aspekte betreffen planetare,
neokoloniale oder klimatische Auswirkungen Kl gestutzter Tech-
nologien (Emejulu 2019). So untersucht z. B. Adams (2021) die
Frage, ob und wie ,Kunstliche Intelligenz” (KI) dekolonisiert wer-

den kann.

Weltweit stellt sich die Frage, wie generative Kl die nicht-menschli-
che Umwelt beeinflusst - etwa durch den hohen Stromverbrauch
von Rechenzentren und den Wasserbedarf fur deren Kihlung.
Gleichzeitig wird diskutiert, welche Regionen besonders stark un-
ter den klimatischen Folgen dieser Technologien leiden und wer
in prekaren Arbeitsverhaltnissen Inhalte moderiert, um zu verhin-
dern, dass Kl schidliche oder unangemessene AulRerungen pro-
duziert (Olanigan 2025).

Der Entwicklung Kl-generierter Systeme lasst sich also nicht auf
technologische Aspekte reduzieren, sondern muss im Kontext ei-
ner ,Kultur der Digitalitat” verortet werden - als komplexes Gefu-
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ge, das politische, 6konomische und gesellschaftliche Dimensio-
nen beinhaltet (Niesyto 2024).

Dabei ist von zentraler Bedeutung, dass wir in einer kapitalisti-
schen Gesellschaft leben und auch KI-Technologien in ein System
eingebunden sind, das durch Profitstreben, Wachstum, Ausbeu-
tung von Mensch und Natur sowie Monopolisierung gepragt ist
(Rahm 2023; Dander et al. 2024; Initiative Bildung und Digitaler
Kapitalismus 2023). Diese kapitalistischen Strukturen zeigen sich

konkret in mehreren miteinander verwobenen Dimensionen:

KI fungiert als Profitmaximierungswerkzeug und wird primar zur
Gewinnsteigerung eingesetzt - durch Automatisierung, Personali-
sierung von Werbung, algorithmische Preisgestaltung und Effizi-
enzsteigerung. Eng damit verbunden ist die Datenausbeutung und
Uberwachung: KI-Systeme benétigen massive Datenmengen, die
oft durch Uberwachung und Verhaltensanalyse gewonnen wer-
den. Zugleich fuhrt die Entwicklung leistungsfahiger Kl zu Macht-
konzentration, da sie enorme Ressourcen (Rechenpower, Daten,
Kapital) erfordert, die nur wenige Tech-Konzerne besitzen. Kl ver-
starkt damit die Monopolisierung im sogenannten Digitalen Kapi-
talismus. Diese Konzentration wirtschaftlicher Macht geht einher
mit der Verscharfung bestehender Arbeitsverhadltnisse: Kl dient
zur Rationalisierung und Prekarisierung von Arbeit - von algorithmi-
scher Kontrolle in Lagerhausern bis zur Automatisierung kreativer
Tatigkeiten. Die Gewinne flieBen dabei zu Kapitaleigentimerin-
nen und -eigentimern, nicht zu Arbeitenden. SchlieBlich erzeu-

gen KI-Systeme Entfremdung und Intransparenz: Algorithmische

medienimpulse, Jg. 63, Nr. 4, 2025 9



RoR

Das Unsichtbare sichtbar machen. Comics als Bildungsmedium zur Kritik ...

Entscheidungen in Black-Box-Systemen entziehen sich demokrati-
scher Kontrolle und dienen oft undurchsichtigen wirtschaftlichen
Interessen (Initiative Bildung und Digitaler Kapitalismus 2023; Nie-
syto 2024; Selwyn 2012; Williamson et al. 2023).

Wenn Bildung auf digitalisierungsbezogene, anwendungsorien-
tierte Kompetenzen reduziert wird, so geht dies, so Dander (2023)

mit einer Absage an ein umfassendes Verstandnis von Bildung
und Medienbildung einher, welches eine Persdnlichkeitsbildung
im Kontext gemeinschaftlicher und sozial-kommunikativer Bil-
dungs- und Lernprozesse anstrebt. Beildufig genannte Leitziele
wie Kritik, Reflexivitat, Selbstbestimmung und soziale Verantwort-
lichkeit werden anhand der instrumentellen Verkirzungen letzt-

lich wirtschaftlichen Interessen untergeordnet (Dander 2023: 7).

Es zeigt sich demnach eine besorgniserregende Ambivalenz zwi-
schen den bereits vorhandenen und komplexen Anwendungsbe-
reichen algorithmischer Entscheidungssysteme und deren Aus-
wirkungen und dem Wissen, das zukunftig in Bildungseinrichtun-

gen vermittelt werden soll.

Inwiefern kdnnen nun in Bildungsinstitutionen Raume geschaffen
werden, in denen digitale Kapitalismusstrukturen hinterfragt, Al-

ternativen entworfen und kritische Perspektiven gestarkt werden?

Um den Schulerinnen und Schilern eine zeitgemal3e, umfassende
und zukunftsweisende Medienbildung zu ermdglichen, ist es
wichtig, sich nicht nur mit generativen KI-Anwendungen zu be-
schaftigen, sondern den Blick auf Kl zu erweitern und sich kritisch
mit samtlichen Facetten dieser Technologie auseinanderzusetzen.
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Dabei kdénnen popkulturelle Medien, und insbesondere Comics,
aulerst inspirierend sein.

3. Comics und KI: ein vielversprechendes Medium im
wissenschaftlichen Diskurs

Wer sich mit der Bildung tber Kl beschaftigt, beispielsweise in der
universitaren Lehre, stellt schnell fest, dass es neben wissen-
schaftlichen Publikationen auch Medien aus dem popkulturellen
Bereich gibt, die sich kritisch mit KI und dem Digitalen Kapitalis-
mus auseinandersetzen. Dazu zahlen sowohl audio-visuelle Medi-
en wie Filme oder Erklarvideos (wie z. B. Wie Maschinen diskrimi-
nieren- Facial Recognition & the Matrix of Domination von Yazdani/
Rojas 2020), als auch Comics, die in diesem Kontext in ihrer Viel-
falt besonders hervorstechen. Comics kdnnen als kulturelle Arte-
fakte und Produkte moderner Massenmedien (Hecken/Kleiner
2017) verstanden werden und konnen die unterschiedlichsten Er-
scheinungsformate aufweisen.

Im Folgenden werden Auszlige einer qualitativen Untersuchung
vorgestellt, in welcher die Frage verfolgt wird, inwiefern sich Co-
mics eignen, um zur Aufklarung Uber Funktionsweisen, Ideologien
und Machtstrukturen des Digitalen Kapitalismus beizutragen, ins-
besondere im Hinblick auf KI-Systeme als zentrale Technologien
dieser Okonomie. Gegenstand der Untersuchung sind zwei Co-
mics, die sich kritisch mit KI und dem Digitalen Kapitalismus aus-

einandersetzen.
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Die Frage wird hier nicht empirisch erforscht, indem die Comics
beispielsweise zum Gegenstand einer Unterrichtseinheit gemacht
werden. Die vorliegende Untersuchung setzt vielmehr auf einer
abstrakteren Ebene an und analysiert ausgewahlte Bilder der Co-
mics selbst.

Die Comics, die fur diesen Artikel ausgesucht wurden, zeichnen
sich dadurch aus, dass sie durch Kooperationen zwischen Wissen-
schaftlerinnen und Wissenschaftlern sowie Kunstlerinnen und
Kunstlern entstanden sind und interdisziplinare Perspektiven -
wie z. B. technische, sozio-kulturelle oder ethische - einnehmen.

Es handelt sich also nicht um ,klassische oder traditionelle” Co-
mics Uber Kil, die dystopische Science-Fiction-Szenarien beschrei-
ben und in denen beispielsweise Roboter die Weltherrschaft
Ubernehmen. Ich verstehe diese Comics vielmehr als Medien, die
einen explizit erklarenden und wissensvermittelnden Charakter
haben, die zur Reflexion anregen und sich dadurch besonders

eignen in Lehr- und Lernprozessen eingesetzt werden zu kénnen.

Dass diese Art der Wissensvermittlung kein Nischenphanomen
darstellt, zeigt sich am Beispiel der US-amerikanischen Wissen-
schaftlerin und Aktivistin Joy Buolamwini, die zu algorithmischer
Gerechtigkeit und Bias in KI-Systemen forscht. In ihrer wegwei-
senden Studie Gender Shades (2018) wies sie nach, dass kommer-
zielle Gesichtserkennungssysteme bei dunkelhautigen Frauen
Fehlerquoten von bis zu 34 % aufweisen, wahrend sie bei weil3en
Mannern nahezu fehlerfrei funktionieren - ein wegweisender Be-

leg fur intersektionale Diskriminierung durch Kl (Buolamwini/Ge-
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bru 2018). Buolamwini publiziert ihre Ergebnisse bewusst nicht
nur im wissenschaftlichen Kontext, sondern macht sie durch Fil-
me, Word Poetry und Comics einem breiten Publikum zuganglich.
So wurde ihre Forschung zum Thema ,bias in algorithms" in Form
des Comics How a computer scientist fights bias in algorithms (Cala
et al. 2022) dargestellt und veroéffentlicht, der die komplexen Me-
chanismen algorithmischer Diskriminierung visuell-narrativ ver-
mittelt und damit zeigt, wie kritische KI-Forschung Uber akademi-
sche Zirkel hinaus wirksam werden kann.

Der Artikel soll einen Beitrag leisten zur Frage, inwiefern Medien-
padagogik Raume etablieren kann, in denen Menschen digitale
Technologien medienkritisch reflektieren, ihre Handlungsspiel-
raume erkennen und digitale Offentlichkeiten aktiv mitgestalten
kénnen (Niesyto 2017; Dander et al. 2024).

4. Kl-Kritik im Comic: Methodisches Vorgehen und die
Perspektive der Macherinnen und Macher

Die fur diesen Artikel ausgewahlten Comics wurden nach den Kri-
terien Aktualitat, Kooperation und Kritik ausgesucht: Die Comics
sollten aktuell und das Ergebnis einer Zusammenarbeit von Wis-
senschaft und Kunst sein. In Bezug auf Kl und insbesondere auf
Aspekte des Digitalen Kapitalismus sollten sie eine kritische Per-
spektive einnehmen. Deshalb wurden die folgenden zwei Comics
ausgewahlt:

We Need to Talk, Al von Schneider und Kadriye Ziyal, erschienen
2019 in Deutschland, und Comics aus der Reihe WE ARE Al #1 - #4
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von Khan und Stoyanovich, erschienen 2021 in den Vereinigten
Staaten. Der Comic We Need to Talk, Al ist in sieben aufeinander-
folgende Rubriken unterteilt (Intro, Basics, Examples, Chances,
Risks, Outlook und Social Uopia).

Die Comic-Reihe We are Al ist Teil des groBeren Projekts Data, Re-
sponsibly von Julia Stoyanovich und Falaah Arif Khan. Diese Co-
mics behandeln verschiedene Aspekte rund um KI, Fairness und

verantwortungsvolle Datennutzung.

Beide Comics wurden in mehreren Sprachen publiziert, sind kos-
tenfrei online verfugbar und dienen als 6ffentlich zugangliches
Bildungsmaterial. Sowohl der deutsche als auch der US-amerika-
nische Comic sind vor der Verdffentlichung von ChatGPT entstan-

den und befassen sich nicht explizit mit generativer KI.

Die Comics eignen sich besonders fur diese Untersuchung, da sie
beide den komplexen Themenbereich der Kunstlichen Intelligenz
in ein niedrigschwelliges, visuell-narratives Format Ubersetzen.
Dadurch werden gesellschaftliche, ethische und technologische
Fragen zu Kl einem breiteren Publikum zuganglich gemacht. Bei-
de Werke verbinden wissenschaftliche Inhalte mit erzahlerischen
und visuellen Strategien, wodurch sie fur eine Analyse relevant
sind, die untersucht, wie Kl-Diskurse popularisiert, vereinfacht
und kritisch reflektiert werden.

Nach der Datenerhebung wurden diese in Anlehnung an den
strukturalen Medienbildungsansatz nach Jérissen und Marotzki

(2009) sowie der qualitativen Inhaltsanalyse nach Mayring (2016)
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analysiert. Der Ansatz von Jorissen und Marotzki bietet sich fur
die Analyse von Comics an, da hier Medienbildung nicht nur als
Wissensaneignung und Kompetenzerwerb verstanden wird, son-
dern als Transformation von Selbst- und Weltverhaltnissen.

Der strukturale Medienbildungsansatz bietet ein Analyseraster
durch vier Reflexionsdimensionen, die eine mehrdimensionale
Betrachtung statt einseitiger Fokussierung ermaglichen. In dieser
Analyse liegt der Fokus auf der epistemischen Ebene (Wissensbe-
zug), wodurch sich analysieren lasst, wie Comics durch Bilder, Me-
taphern oder die Kombination von Text und Grafik Wissen vermit-
teln. Dieser Zugang wird kombiniert mit der Ebene des Biografie-
bezugs, durch welchen der Frage nachgegangen wird, inwiefern

die Comics zur Selbstreflexion anregen kénnen.

Der Ansatz von Mayring bietet die Moglichkeit durch die Bildung
von Kategorien einen strukturierten Zugang zum Material zu be-
kommen. Fur diese Analyse wurden folgende Kategorien zur Co-
dierung des Materials entwickelt: Daten, Macht, Okologie, Materi-
alitat, Okonomie, Diversitat und Diskriminierung. Diese wurden
sowohl deduktiv aus der Literatur, als auch induktiv aus dem Ma-

terial abgeleitet.

Bevor ausgewahlte Ergebnisse dieser Untersuchung dargestellt
werden, ist es aufschlussreich, die Motivation der Autorinnen und
Autoren, wissenschaftlich gewonnene Ideen und Erkenntnisse in

Form von Comics darzustellen, nachzuzeichnen.
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Die Autorinnen und Autoren der US-amerikanischen Comicreihe
sind der Meinung, dass Comics ein besonders zukunftsweisendes
und vielversprechendes Medium fur die Wissenschaft darstellen,
um Erkenntnisse aus verschiedenen Disziplinen wie Philosophie,
Rechtswissenschaften, Soziologie und Informatik miteinander zu
verknupfen. Daruber hinaus sind sie der Ansicht, dass Diskussio-
nen um Al (iber akademische Kreise hinaus fur die breite Offent-
lichkeit zuganglich gemacht werden sollten und sich Comics
durch ihre Klarheit und Zuganglichkeit besonders fur die Kommu-
nikation mit einem breiten Publikum eignen (Khan/Stoyanovich
2020).

Auch die Autorinnen und Autoren des deutschen Comics sehen in
Comics einen niedrigschwelligen Zugang, um die Funktionsweise
von Kl zu verstehen. Dies ist ihrer Meinung nach wichtig, da viele
KI-Systeme fir die Offentlichkeit unsichtbar bleiben, obwohl ihre
Entscheidungen enormen Einfluss auf das moderne Leben haben.
Weiterhin betonen sie, dass die Comics Uber digitale Plattformen
frei verfugbar sind, an Lebenswelten junger Menschen anknupfen
und Unterhaltung mit Bildung verknupfen (Schneider 2019).

Da die Ergebnisse umfangreich sind, mochte ich mich in diesem
Artikel nur auf ein paar wenige Aspekte fokussieren, die ich als
besonders relevant fur eine Kritik am Digitalen Kapitalismus er-

achte.

medienimpulse, Jg. 63, Nr. 4, 2025

16



Rol3 Das Unsichtbare sichtbar machen. Comics als Bildungsmedium zur Kritik ...

5. Das Unsichtbare sichtbar machen: Analyse der Comics We
Need to Talk, Al und WE ARE Al

Die Comics greifen auf unterschiedliche Art und Weise Aspekte
auf, die in Zusammenhang mit einer Kritik am Digitalen Kapitalis-
mus stehen. Diese beinhaltet auch eine Kritik an KI-Systemen, die
als zentrales Instrument und Produkt dieser Wirtschaftsform zu

verstehen sind.

Im Folgenden werden 6 Bilder aus den Comics dargestellt, in de-
nen Aspekte wie materielle und 6kologische Dimensionen, Daten-
6konomie und Machtstrukturen beschrieben und analysiert wer-

den:

Better results = higher usability = more
users = more power. Therefore “data is
the new oil”.

Abbildung 1: Schneider/Zihal 2019: 17 (CC-BY-SA)

Die ersten vier Bilder der Analyse stammen aus dem Comic We
Need to Talk, Al von Julia Schneider und Lena Kadriye Ziyal (2019).
Der Comic liegt auch in deutscher Ubersetzung vor, zitiert wird
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hier aber aus der Originalfassung in Englisch. Dieses Bild ist das
sechste Bild eines Panels zum Thema Data? in der Rubrik Basics.
Auf dem Bild ist eine Bohrinsel oder ein Bohrturm zu sehen, so-
wie mehrere Text- und Sprechblasen in unterschiedlicher GroRe.
Das Bild verwendet, wie die folgenden Bilder dieses Comics auch,
einen minimalistischen, comicartigen Stil mit starkem Schwarz-
Weil3-Kontrast. Die Bohrinsel und die Anordnung der Textblasen
suggerieren eine Verbindung zwischen der Olférderung als histo-
risch wertvollste Ressource und Daten als deren moderne Ent-
sprechung.

Das Bild visualisiert die These ,Data is the new oil” und zeigt dabei
kritisch die dahinterstehenden Machtstrukturen der Datendkono-
mie auf. Die Gleichsetzung von Daten mit Ol als ,wertvollste Res-
source der Welt" offenbart mehrere Dimensionen des Digitalen
Kapitalismus, insbesondere hinsichtlich der Rohstoff-Gewinnung.
Ahnlich wie Ol aus der Erde gepumpt wird, werden Daten aus
menschlichen Interaktionen extrahiert, und zwar durch Plattform-
nutzung wie Facebook, Google oder Amazon oder durch Uberwa-
chungsmechanismen wie z. B. Cookies (Zuboff 2023). Die Formel
.Better results = higher usability = more users = more power”
stellt einen sich selbst verstarkenden Kreislauf dar. Dieser zeigt
sich zunachst in besseren Ergebnissen: KI-Systeme werden durch
mehr Daten besser, Suchmaschinen liefern relevanteren Content
und Empfehlungsalgorithmen werden praziser. Dadurch erhéht
sich die Nutzbarkeit (higher usability), was zu mehr Nutzerinnen
und Nutzern fuhrt. Je mehr Menschen jedoch z. B. einen Messen-
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ger nutzen, desto wertvoller wird dieser und desto schwieriger
wird es auszusteigen und eine andere Plattform zu nutzen. Da-
durch entsteht Abhangigkeit der Nutzenden (sogenannte Lock-In-
Effekte) und eine Monopolisierung des Anbieters, die schlief3lich
zu mehr Machtzentrierung auf verschiedenen Ebenen flhren
kann.

Durch die Marktdominanz entsteht eine 6konomische Macht, die
mit epistemischer Macht Uber Information, Wahrheit und Sicht-
barkeit sowie mit algorithmischer Macht Uber Entscheidungen
einhergeht, die das Leben der Menschen betreffen, etwa bei Kre-
diten, Jobs oder Gesundheitsfragen. Das Bild ladt dazu ein, das ei-
gene Mediennutzungsverhalten zu reflektieren und sich kritisch
mit Datafizierung (Macgilchrist 2019), Machtverhaltnissen und
kommerziellen Interessen (Dander et al. 2024) auseinanderzuset-

zen.
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SAWWTA
KNUWMATA

An AI supported translation service,
e.g., DeepL, can handle 5,1 quadrillion
operations per seconds. But that means
masses of computing power and data.

Abbildung 2: Schneider/Zihal 2019: 43 (CC-BY-SA)

In diesem dritten Bild des Panels Energy Use der Rubrik Risks geht
es um die (unsichtbare) 6kologische Dimension der Kunstlichen
Intelligenz, bzw. die materielle Realitat des Digitalen Kapitalismus.
Im Zentrum stehen die Aspekte Rechenleistung und Ressourcen,
verdeutlicht am Beispiel der Ubersetzungs-KI deepl. In Verbin-
dung gebracht werden diese mit dem Thema Klimaschutz.

Links auf dem Bild ist ein Kraftwerk oder eine Fabrik mit einem
grofBen Kuhlturm zu sehen, aus dem eine grol3e schwarze Rauch-
wolke aufsteigt. Rechts auf dem Bild ist ein kleineres Industriege-
baude mit Schornsteinen zu erkennen, aus dem eine Sprechblase
mit dem kyrillischen Text ,3ALUVTA KIIMMATA" (,Klimaschutz")
kommt. Der Text unter den Abbildungen kommentiert die Abbil-

dung:
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An Al supported translation service, e.g., DeepL, can handle 5,1
quadrillion operations per seconds. But that means masses of
computing power and data.

Die schwarze Rauchwolke ist als Metapher fur CO2 Emissionen
und Umweltverschmutzung zu sehen, wahrend die Fabrik be-
hauptet, Teil der Losung zu sein und Klimaschutz zu betreiben.
Das Bild beschreibt den Widerspruch zwischen der materiellen
Realitat, dass jede KI-Operation Strom verbraucht, jeder Server
gekuhlt werden muss und Hardware seltene Erden bendtigt
(Crawford 2024; Emejulu/McGregor 2016) und dem Anspruch von
Tech-Konzernen klimaneutral zu wirtschaften. Das Bild kann als
Hinweis auf das Thema ,greenwashing” verstanden werden.

Aus dem Zusammenspiel der Bildelemente kann die folgende
Botschaft abgeleitet werden: Solange digitale Technologien, bzw.
das Training groBer KI-Modelle kapitalistisch organisiert sind, ge-
trieben von Wachstum, Profit und Konkurrenz, wird ,grine Tech-
nologie” Greenwashing bleiben. Anders ausgedruckt kann der Di-
gitale Kapitalismus nicht ,grin” werden, da sein Funktionsprinzip

unvereinbar ist mit planetaren Grenzen.

Das Bild l1adt dazu ein, die vermeintliche ,Immaterialitat” digitaler
Technologien zu dekonstruieren und kritisch zu reflektieren, in-
wiefern technologische ,Losungen” fur die Klimakrise selbst Teil
des Problems sein kénnen.
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Todaw, data centers uUuse mOre energy
than some countries, 2.g., Iram.* In
218, we had 32 Fettabyte dbigital data
per wear . Bw 2025, we*1LL hawe 1TS.

Abbildung 3: Schneider/Zihal 2019: 43(CC-BY-SA)

Auch dieses Bild aus dem Panel Energy Use (4.) visualisiert die ma-
terielle und oOkologische Dimension des Digitalen Kapitalismus
(Crawford 2024). Das Bild zeigt eine monumentale, turmahnliche
Struktur in Weil3 auf schwarzem Hintergrund. Die Struktur hat ei-
ne anthropomorphe Form mit ausgestreckten Armen/Handen an
den Seiten - oben ist ein Tierkopf mit nur einem Auge angedeu-
tet. In der Mitte befindet sich ein grofRes Tor mit geometrischen
Mustern, die an Computerarchitektur erinnern. Die Darstellung

wirkt wie ein Monument. Der Text unten erganzt das Bild:

Today, data centers use more energy than some countries, e.g.,
Iran.* In 2018, we had 33 Zettabyte digital data per year. By 2025,
we'll have 175.

In der Gesamtbetrachtung Iasst sich das Bild als Monster der Da-
teninfrastruktur verstehen. Dabei lassen sich die Arme, die nach
oben greifen, als Symbol flur eine unersattliche Expansion verste-
hen, ein zentrales Merkmal des (Digitalen) Kapitalismus. Sie kon-
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nen aber auch als Abwehr verstanden werden, so dass niemand
das Innere des Monsters betreten darf. Das Tor als Mund kann so
gedeutet werden, dass das Monster Ressourcen verschlingt. Die
Erhohung der Struktur auf einem Sockel suggeriert weiterhin eine
Unangreifbarkeit und ein ,Uber der Gesellschaft stehen”. Die tem-
pelartige Struktur lasst Assoziationen zu religidsen, sakralen As-
pekten zu, die darauf schlieBen lassen, dass Daten als etwas Heili-
ges verstanden werden; der Digitale Kapitalismus als neue Religi-
on. Monstrdse Rechenzentren kdnnen auch fur eine Monopolisie-
rung der technischen Infrastruktur stehen.

Das Bild regt dazu an, Uber Machtkonzentrationen in der digitalen
Infrastruktur (Zubhoff 2018), Uber die Sakralisierung technologi-
scher Systeme sowie Uber demokratische Alternativen zur privat-
kapitalistischen Kontrolle von Rechenzentren nachzudenken.
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We need (different!) women to participate
in the development and use of AI. Other-
wise we'll just reproduce patriarchal
structures.

Abbildung 4: Schneider/Zihal 2019: 46CC-BY-SA)

Dieses Bild ist das Sechste eines Panels zum Thema Feminism in
der Rubrik Outlook.

Das Bild zeigt eine diverse Gruppe von Frauen, die gemeinsam an
verschiedenen technischen Geraten wie Laptops, Tablets oder
Computern oder auch einer Tafel arbeiten. Die dargestellte Szene
vermittelt eine kollaborative Arbeitsatmosphare, die durch den
Text: ,We need (different) women to participate in the develop-
ment and use of Al. Otherwise we'll just reproduce patriarchal
structures” kommentiert wird. Die Betonung liegt dabei auf dem
in Klammern stehenden Wort ,different!”, was seine besondere
Bedeutung unterstreicht.

Das Bild visualisiert Diversitat und Inklusion im Tech-Bereich und
betont, dass nicht nur mehr Frauen, sondern unterschiedliche
Frauen in der KI-Entwicklung bendtigt werden, um bestehende
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patriarchale Machtstrukturen nicht zu reproduzieren. Das Wort
Ldifferent!” kann auch als intersektionale Kritik (Crenshaw 1989)
an bestehenden Machtverhaltnissen in der Tech-Industrie ver-
standen werden, mit der Idee, nicht nur mehr weifSe Frauen dort
arbeiten zu lassen, sondern auch Schwarze Frauen, Trans-Frauen,
Frauen mit Behinderungen, queere Frauen oder Frauen aus dem
Globalen Stden.

Das Bild spielt auf die patriarchalen Strukturen in der Tech-Indus-
trie an, die sich u. a. dadurch zeigen, dass Uberwiegend weil3e,
cis-mannliche und privilegierte Entwickler in der Tech-Industrie
tatig sind. Dadurch werden automatisch einseitige Perspektiven
in Datensatze eingeschrieben, wodurch es zu Verzerrungen und
Biases kommt, die wiederum zu Ungleichheiten und Diskriminie-
rungen in algorithmischen Empfehlungssystemen (AES) fuhren
(Arniani 2021; Horwath 2022; Schelenz 2021).

Das Bild kdnnte daruber hinaus auch als Hinweis verstanden wer-
den, dass sich das Kapital und die Macht in der Tech-Industrie auf
einige wenige mannliche Tech-Milliardare konzentriert und diese
die Entwicklung von KI-Systemen nach ihren Interessen und Welt-

bildern kontrollieren.

Da das Bild in der Rubrik Outlook angesiedelt ist, lasst es sich ne-
ben einer Kritik an bestehenden Verhaltnissen auch als Utopie
verstehen, in welcher Geschlechtergerechtigkeit und Diversitat ei-
ne zentrale Rolle spielen. Das Arbeiten im Kollektiv tritt dabei an
die Stelle von monopolisierter Macht.
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Die Darstellung regt dazu an, Uber Geschlechtergerechtigkeit, Di-
versitat und Verantwortung in der digitalen Welt zu reflektieren.

BET'S TALK ABGUT WHAT WE MEAN BY 'BLAS’ IN AL AND MOW IT ARISES.

SYSTEMATIC DISCRIMING TION BY &N
ALGORITHM i3 TERMED ‘BIAS".

THESE COULD BE HARMFUL FATTERNS
PICKED UP FROM THE DATA ITSELF

OH FROM THE OB JECTIVES THAT
WE SFECFED FORIT,

R FROM HOW
WiE USE IT.

B THER SEMINAL 1996 PAPER (1), BATYA FRIEGMAN AND HELEN NSSENBAUM
IDENTFED THREE TYFES OF BIAS THAT CAN ARESE IN COMPUTER SYSTEMS,

REFRESENTED HERE AS &
THELE-HLAGLD DRAGON

FRL-EXISTING
TECHMICAL

Abbildung 5: Khan/Stoyanovich 2021: 3 (CC-BY-SA)

Dieses Bild aus dem Comic All about that BIAS aus der Comicserie
WE ARE Al #4 von Falaah Arif Khan und Julia Stoyanovich (2021)
zeigt in der oberen Halfte die Autorinnen und Autoren des Co-
mics, die neben einer Art Roboter platziert sind und die Lesenden
mit der Aufforderung ,Let’s Talk About ‘Bias’ in Al, And How It Ari-
ses” ansprechen. Erganzt wird das Bild durch mehrere Textfelder,
in denen erklart wird, dass systematische Diskriminierung durch
einen Algorithmus als ,Bias” bezeichnet wird. Die Textfelder ver-
deutlichen, dass dieser Bias auf verschiedene Weisen entstehen
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kann: durch manipulierte Muster in den Daten selbst, durch die
Funktionsweise des Algorithmus, durch die festgelegten Ziele
oder durch die Art und Weise, wie das System verwendet wird. Im
unteren Teil des Bildes ist ein dreikdpfiger schwarzer Drache ab-
gebildet, der laut Text die drei Bias-Typen nach Batya Friedman
und Helen Nissenbaum (1996) reprasentiert: ,PRE-EXISTING",
+TECHNICAL” und ,EMERGENT", wobei jeder Drachenkopf mit ei-
nem dieser Labels versehen ist.

Das Bild Ubt Kritik an KI-Systemen im Digitalen Kapitalismus, in-
dem es zeigt, dass algorithmische Diskriminierung nicht zufallig
oder technisch unvermeidbar ist, sondern aus strukturellen Ursa-
chen entsteht, die tief im kapitalistischen System verankert sind
(Adeoso et al. 2024). Die Darstellung der drei Bias-Typen als drei-
kopfiger Drache verdeutlicht, dass ,Pre-existing Bias” die bereits
in der Gesellschaft existierenden kapitalistisch produzierten Un-
gleichheiten wie Patriarchat, Rassismus und Klassenspaltung in
die Daten einschreibt, wahrend , Technical Bias” durch Designent-
scheidungen entsteht, die von Profitinteressen und nicht von Ge-
rechtigkeit geleitet werden. Der ,Emergent Bias"” zeigt schliel3lich,
wie Algorithmen in der praktischen Anwendung Diskriminierung
aufrechterhalten und verstarken, weil sie in kapitalistischen Kon-
texten eingesetzt werden, die auf Effizienz und Gewinnmaximie-
rung statt auf soziale Gerechtigkeit ausgerichtet sind. Die Meta-
pher der Maschine und des Drachens macht deutlich, dass diese
drei Dimensionen nicht isoliert existieren, sondern als zusam-

menhadngendes System funktionieren, das systematisch Macht-
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strukturen reproduziert - wobei die Verantwortung bei den Ent-
scheidungstragern (Konzerne, privilegierte Entwickler, kapitalisti-
sche Strukturen) liegt und nicht bei der Technologie selbst.

Das Bild eroffnet die Moglichkeit, Uber Ungleichheiten, die durch
AES (Algorithmische Entscheidungssysteme) entstehen, nachzu-

denken und ins Gesprach zu kommen.

[TALL ABOUT THAT BIAS...
A% IN AN ADE AND WOW IT AREd (3

B THE CONTEXT OF DATA-DRIVIN SWETIMS, BASLE ARL WARMLL'
ASSOO0A TIONS PCCID UF BY TWE ALCORITHM - DITWER FROM TWl DATA
ITSELF, Of FROM BOW Tel ALCORITHM o DUSLARD, Of FROM Teg
CRECTIVES THAT Wi SFRCIFED FOR IT, OR FROM HOW Wi SR 1T

SYRTIMATI DORCRIMMATION B AN
ALGORITHM 5 TERMED BIAS:

(N THE DATA)

PRL LA TN BAGLS LXIRT M ROCRTY AND oML FRL BALLD TS
THE MODEL A% & BESULT OF THE UNCERL NG DOSCRMMATORY SVETEM
THAT THE DATA WAS GUNURATED MROM

THESE WOULD BE Tidl FLAVOR MOTES TWAT Wwill SELF INTO WOUR BREAD
I VCAH DOAT FRIORITIDE THL FURITY FRLSMSS OF YOUR MCRIDHENTS
QR VO DRCDE TO WL FRLMELD QIF. THE-RHELF BATTER

WO TORIOUS XAMMLL i3 Tl CINDAR ANC RaCuAL
STUREQUYHPLS THAT LANCUAGE MODILE PCE LF whll TRAMID
G DATA FROM SOOAL MEDIA FLATFORMS.

Abbildung 6: Khan/Stoyanovich 2021: 12(C C—BY—§A)

Auch auf diesem Bild aus dem Comic FAIRNESS & FRIENDS der Co-
micreihe DATA, RESPONSIBILITY #2 von Falaah Arif Khan, Eleni Ma-
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nis und Julia Stoyanovich (2021) geht es um das Thema ,Bias in
Daten”. Das Bild zeigt eine Schwarze Frau mit einem Einkaufskorb
in der Hand, die in einem bunten Supermarkt vor einem Regal mit
verschiedenen ,Bread Mix“-Produkten steht. Der Titel des Bildes
All about that bias wird durch mehrere erklarende Texttafeln Gber
Diskriminierung in datengetriebenen Systemen erganzt. Auf dem
folgenden Bild, das hier nicht abgebildet ist, werden die Aspekte
technical und emergent bias thematisiert.

Die dargestellte Supermarktszene lasst sich als Metapher fur Da-
tenauswahl fur Kl-Technologien verstehen. Die Produkte im Regal
reprasentieren die Daten, die in KI-Systeme einflieBen, wahrend
der Einkaufskorb fur die Trainingsdaten steht, die aus diesem An-
gebot ausgewahlt werden. Das Label ,PRE-EXISTING"” verdeutlicht
dabei, dass die Vorauswahl und das verfugbare Angebot bereits
vorverzerrt sind, bevor Uberhaupt eine Auswahl getroffen wird.
Die Frau wahlt demzufolge aus einem bereits verzerrten Angebot
aus.

Was in Datensatzen enthalten ist, reflektiert kapitalistische Struk-
turen, denn es wird primar das gesammelt und gemessen, was
profitabel ist, wahrend gleichzeitig selektiv erfasst wird, wessen
Verhalten Uberwacht wird und wer unsichtbar bleibt. Die verwen-
deten Kategorien wie bindre Geschlechter oder rassistische Klas-
sifikationen (Adeoso et al. 2024) sowie historisch eingeschriebene
Ungleichheiten pragen diese Daten fundamental (Schelenz 2021,
2024; Simon 2022; Horwarth 2022). Die Kapitalismuskritik zeigt

sich darin, dass der Kapitalismus selbst die Ungleichheiten produ-
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ziert, die dann als vermeintlich ,neutrale Daten” in KI-Systeme
einflieBen und dort weiter reproduziert werden.

Daruber hinaus liegt die Entscheidung dartber, welche Daten ge-
sammelt werden, hauptsachlich in den Handen von Konzernen
wie Google, Meta und Amazon, die von Profitinteressen geleitet
sind sowie bei privilegierten Entwicklern, die Uberwiegend weil3,
mannlich und der Mittelklasse angehdren.

Das Bild ladt dazu ein, Uber die Herstellung und Reproduktion
von Ungleichheiten in digitalen Datenwelten zu reflektieren und
Uber Alternativen zu kapitalistisch motivierten Datensystemen

nachzudenken.

6. Diskussion und Schlussfolgerung: Comics als kreatives
Medium fur eine reflexive Medienbildung?!

Die Analyse der beiden Comics We Need to Talk, Al (Schneider/
Ziyal 2019) und We Are Al (Khan/Stoyanovich 2021) zeigt, dass Co-
mics als Bildungsmedium ein hohes Potenzial besitzen, komplexe
Themen wie ,Kunstliche Intelligenz”, Datenékonomie und Macht-
verhéltnisse im Digitalen Kapitalismus anschaulich und niedrig-
schwellig zu vermitteln. Beide Werke verknupfen wissenschaftlich
fundierte Erkenntnisse mit asthetisch-narrativen Mitteln und er-
offnen damit neue Zugange zu einer kritischen Medienbildung.

Im Zentrum der Analyse stand die Frage, inwiefern Comics zur
Aufklarung Uber Funktionsweisen, Ideologien und Machtstruktu-
ren des Digitalen Kapitalismus beitragen kénnen. Die Ergebnisse
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zeigen, dass visuelle Metaphern - etwa die Darstellung von Daten
als ,neuem OI", Kl als ,6kologischem Monster" oder Bias als ,drei-
kdopfigem Drachen” - nicht nur Wissen transportieren, sondern
zur Reflexion gesellschaftlicher Machtverhaltnisse anregen. Diese
Visualisierungen machen unsichtbare Strukturen - Datenausbeu-
tung, Monopolisierung, Greenwashing und algorithmische Diskri-
minierung - sichtbar und leisten damit einen Beitrag zu einer kri-
tischen Bewusstseinsbildung.

Aus bildungstheoretischer Perspektive lasst sich erkennen, dass
Comics Lernprozesse initileren kdnnen, die Uber bloRe Wissens-
aneignung hinausgehen. Im Sinne des strukturalen Medienbil-
dungsansatzes (Jorissen/Marotzki 2009) ermaglichen sie Transfor-
mationen von Selbst- und Weltverhaltnissen, indem sie emotiona-
le, asthetische und kognitive Zugange verbinden. Die Rezipientin-
nen und Rezipienten werden nicht nur informiert, sondern auch
aufgefordert, ihre eigene Position im Digitalen Kapitalismus zu re-
flektieren.

Vor dem Hintergrund der Perspektive einer reflexiven Medienbil-
dung (Dander 2023; Initiative Bildung und Digitaler Kapitalismus
2023) wird deutlich, dass diese Form der Wissensvermittlung eine
Alternative zum derzeit dominierenden kompetenzorientierten
Verstandnis von ,KI-Kompetenz” darstellt. Wahrend bildungspoli-
tische Diskurse KI-Kompetenz haufig auf technische Anwendung
und Nutzungswissen reduzieren, fordern Comics eine kritisch-re-
flexive Auseinandersetzung mit gesellschaftlichen, ethischen und

0konomischen Dimensionen digitaler Technologien.
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Im Kontext einer Kultur der Digitalitat (Dander et al. 2024; Niesyto
2024) positionieren sich die Comics als Teil einer Gegendffentlich-
keit: Sie schaffen Raume, in denen hegemoniale Erzahlungen
Uber Fortschritt, Innovation und Effizienz infrage gestellt werden.
lhre asthetische Form ermaéglicht es, Macht, Ungleichheit und Ver-
antwortung in neuen Ausdrucksformen zu verhandeln - jenseits
akademischer Fachsprachen.

Somit lasst sich abschlieRend festhalten: Comics kénnen als visu-
ell-narrative Bildungsmedien verstanden werden, die zur Demo-
kratisierung technologischer Aufklarung beitragen. Sie machen
die komplexen Verflechtungen von KI, Okonomie, Politik und
Ethik greifbar und regen zu einem kritischen Diskurs Uber die
Bedingungen des Digitalen Kapitalismus an. Fur die medienpad-
agogische Praxis ergibt sich daraus die Herausforderung, solche
Formen der Wissensvermittlung nicht nur als ,unterhaltsames
Beiwerk”, sondern als genuine Bestandteile reflexiver Medienbil-
dung zu begreifen und gezielt in Bildungsprozesse zu integrieren.
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